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Gry edukacyjne - gry stowne na przyktadzie gry ,,Tabu”

Referat dotyczy roli gier stownych w stymulowaniu aktywnosci twoérczej dzieci
i mtodziezy. Po pierwsze gry stowne takie jak ,Tabu” wptywajg na rozwijanie umiejetnoci
myslenia dywergencyjnego, czyli wytwarzania mozliwie réznorodnych rozwigzan tego
samego problemu, ktére jak wiemy wg. Guilforda odgrywa gtéwng role w procesie tworczym.
Po drugie gry stowne wptywajg na rozwoj ptynnosci, gietkosci oraz oryginalnosci myslenia.
Po trzecie rozwijaja umiejetnosci rozumowania indukcyjnego, metaforyzowania,
dokonywania skojarzen oraz abstrahowania. Gry tego typu naszym zdaniem sg niezwykle
wazne w procesie rozwijania zdolnosci tworczych dzieci, mtodziezy, a nawet dorostych.
Niosg ze sobg duzg warto$¢ edukacyjng, a dodatkowym ich atutem jest towarzyszaca

atmosfera zabawy.



